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Bonne partie en famille!
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40 CARTES ACTIONS

Vous participez au projet
de frig aire

Vous participeza
Ta féte interculturelle

But du jeu 2 a 6 joueurs

7 a 99 ans
Durée de 30 a 60 minutes

Chaque joueur doit remplir ses trois
SIGNETS OBIJECTIFS dans chacune
des ZONES suivantes :

DANS MON QUARTIER
DANS MA COMMUNAUTE

UN JEU POUR TOUTE LA FAMILLE

DANS MA VILLE Déroulement
et retourner a la maison au centre du jeu, Depart Plateau de jeu
CHEZ MOI. Tous les joueurs commencent au centre du jeu Si vous tombez sur la case du plateau avec l'icone
CHEZ MOI. suivant :
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La TUILE MADA peut remplacer toutes

les TUILES du jeu. Lorsque vous terminez le SIGNET OBJECTIFS de
votre ZONE : Déplacez-vous latéralement d’'une
case dans la ZONE suivante et prenez

votre nouveau SIGNET OBJECTIFS que vous
compléterez dans cette nouvelle ZONE.

2. en recevant une TUILE d’un autre joueur.

3. en comblant la TUILE a I'aide d’une carte
actions de la thématique correspondante.

CARTES ACTIONS Posez alors votre carte a coté ou sur le signet.

Mélangez et placez le paquet a c6té du

jeu pour la pige. Il st o o Tuile thématique MADA @
_ !l estpossible que vous arriviez surune case Lors de la pige, la TUILE MADA peut étre
indiquant de jouer de nouveau ou de piger une MA e . N .
carte actions, alors poursuivez votre lancée! = utilisée ou offerte a un autre joueur pour
’ waniepaisamie | FE€MPlacer N'IMPORTE QUELLE autre TUILE
des ainés du jeu.

SIGNETS OBIJECTIFS

Pour commencer, chaque joueur prend
un signet DANS MON QUARTIER.
Remettez les autres signets a c6té du
jeu, ils seront utilisés lorsque vous
pourrez accéder aux prochaines
ZONES. * || n’est pas nécessaire de rouler le chiffre exact avec le dé pour revenir AU DEPART - CHEZ MOI.

Fin de la partie

Lorsque vous avez rempli les trois SIGNETS OBJECTIFS, les uns aprf;s les autres, vous devez retourner
vers la case du centre CHEZ MOI en empruntant les cases RETOUR A LA MAISON. La partie est
terminée lorsque TOUS LES JOUEURS sont revenus CHEZ MOI.

DANS DANS DANS

MON QUARTIER MA COMMUNAUTE MA VILLE Bonne partie en famille!

COMPLETEZ VOTRE SIGNET OBJECTIFS POUR PASSER D’UNE ZONE A L'AUTRE DU JEU.
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